MRS

Rider Techniczny - DZwiek

Zaleznie od okolicznosci zespét wystepuje z wlasnym akustykiem, badZ polega na akustyku ogranizatora koncertu.
Niniejszy dokument okreSla ogélne warunki techniczne w przypadku koncertu naglasnianego przez akustyka
organizatora imprezy. W przypadku wszelkich watpliwosci nalezy kontaktowac sie z osoba podana ponizej.

Préba dzwieku

Zesp6} musi miec¢ czas na prébe, ktéra wraz z ustawieniem sprzetu zajmuje ok. 45 minut. Mile widziana jest wspolpraca
z zespotem i przyjmowanie naszych sugestii, co do preferencji brzmienia. Po prébie preferujemy nie znosi¢ sprzetu do
czasu koncertu.

System frontowy

Aparatura audio musi by¢ bezwzglednie uziemiona, wolna od szuméw i przydZwiekéw sieciowych lub innych
zaklocen. System nie moze sta¢ na scenie w linii muzykéw. Wszystkie polaczenia powinny by¢ prowadzone w sposob
symetryczny przy uzyciu kabli dobrej jakosci i zakoriczone koncéwkami XLR.

Konsoleta

Mikser winien by¢ ustawiony centralnie w osi sceny, w 2/3-1/2 dtugosci widowni. Prosimy nie ustawia¢ miksera i nie
naglasnia¢ z boku sceny, na balkonach, pod balkonami, schodami, oraz we wnekach. W przypadku koncertu z innymi
wykonawcami, preferujemy konsolety, ktére moga zapisa¢ scene z proby. Jezeli jest mozliwos¢, zespét prosi o nagranie
wystepu na wlasnego pendrive'a lub w inny sposéb.

System monitorowy
3 x wedge (bas, wokal, gitara 2) oraz trzy linie symetryczne (perkusja, klawisze, gitara 1).
Zasilanie

Wymagamy stabilnego i bezpiecznego Zrddla zasilania z przewodem ochronnym oraz odpowiedniej ilo$ci gniazd 230 V
na scenie wg Stage Planu.

Kontakt

W razie jakichkolwiek watpliwosci, jesteSmy otwarci na propozycje i alternatywne rozwiazania. Zapraszamy do
kontaktu:

Zbigniew Szczudlik, tel. 505 799 586, e-mail: doc73@poczta.fm


mailto:doc73@poczta.fm

Input list Monitoring list

Kanal Nazwa Mikrofon / XLR Kanal |Nazwa Uwagi

1 Stopa mic 1 Perkusja wiasny IEM (mono)
2 Werbel géra mic 2 Bas wedge

3 Werbel dot mic 3 Klawisze wiasny IEM (mono)
4 Hi-hat mic 4 Gitara 1 wlasny IEM (mono)
5 Tom mic 5 Gitara 2 wedge

6 Floor tom mic 6 Wokal wedge

7 Overhead L mic

8 Overhead R mic

9 Bas XLR

10 Gitara 1 - procesor XLR

11 Guitar 2 - procesor XLR

12 Klawisz L 6,3" jack / XLR

13 Klawisz R 6,3" jack / XLR

14 Podk}ad (przy perk.) |XLR

15 Chérki mic + statyw

16 Wokal mic + statyw
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